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Actividad “TOURS FOTOGRÁFICOS” 

 Descripción breve: Crear grupos de trabajo y organizar excursiones a realidades patrimoniales que los 

propios usuarios seleccionen. Cada uno de los grupos debe elegir una tipología diferente y mostrar sus 

valores a través del material fotográfico obtenido. 

 Metodología: Excursión y primeras imágenes en modo cámara manual 

 Duración: 4 horas 

 Dificultad (Alta - media - baja): media 

 Individual / Equipo: equipos 

 Aula / Casa: casa 

 ¿Qué necesitamos para hacer esta actividad?  

- Hardware: computador, cámara fotográfica o teléfono móvil con una cámara de calidad 

- Software: ninguno 

- Otros recursos: ninguno 

 

Descripción 

RECORRER LA 

CIUDAD 

 



 

 

 Texto descriptivo: Elija y fotografíe el elemento patrimonial que ha elegido con el grupo. La fotografía debe 

ser individual pero la visita al bien cultural o natural será en grupo. 

 

Instrucciones  

1. PASO 1 Conformar grupos de trabajo. 
2. PASO 2 Elegir un bien patrimonial ya sea cultural o natural. 
3. PASO 3 Organizar una excursión al sitio patrimonial para tomar las primeras imágenes en modo manual de la 

cámara. 
4. PASO 4 Transferir las imágenes al computador para su posterior análisis en clase. 

 

Resultados esperados 

 Realizar una primera experiencia con la cámara aplicando las nociones de fotografía aprendidas en la lección. 

 Poder comparar con el resto del grupo la calidad del material fotográfico obtenido. 

Esta actividad se puede utilizar en otros (módulos, cursos, temas, lecciones): 

 Módulo II, Curso concepto de foto - video, Tema edición, Lección 1. 

DIGICOMP (Competencias desarrolladas): 

1. INFORMACIÓN Y ALFABETIZACIÓN DE DATOS 
1.1  Navegación, búsqueda y filtrado de datos, información y contenido digital 
1.2 Evaluación de datos, información y contenido digital 
1.3 Gestión de datos, información y contenido digital 
2. COMUNICACIÓN Y COLABORACIÓN 
2.1 Interactuar a través de tecnologías digitales 
2.2 Compartir a través de tecnologías digitales 
2.3 Compromiso con la ciudadanía a través de tecnologías digitales 
2.4 Colaborar a través de tecnologías digitales 
3. CREACIÓN DE CONTENIDO DIGITAL 
3.1 Desarrollar contenido digital 
3.2 Integrar y reelaborar contenido digital 

 

ENTRECOMP (Competencias desarrolladas): 

1. IDEAS Y OPORTUNIDADES 
1.1 Detectar oportunidades 
1.2 Creatividad 
1.3 Evaluar ideas 
2. RECURSOS 
2.1  Autoconciencia y autoeficacia 
2.2 Motivación y perseverancia  



 

 

2.3 Movilizar recursos 
 

Ejemplo: 

- OBJETIVOS Y DISTANCIA FOCAL  
- EQUILIBRIO EN BLANCOS 
- FOTÓMETROS 

      

 

      


